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1. INTRODUCION

O obxectivo do presente documento € explicar os pasos a seguir para realizar as funcionalidades
disponibles na versién 1.0.0 do Observatorio de Transporte de Mercancias de Galicia.

O Observatorio de Transporte de Mercancias de Galicia divide as funcionalidades en dous tipos de
acceso:

1. Funcionalidades publicas: Estan accesibles para calquera usuario a través do portal web.

2. Funcionalidades privadas: Estas funcionalidades s6 estan dispoiiibles para os administradores do
portal.
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2. PRESENTACION DO SISTEMA

Neste documento describense as seguintes funcionalidades:
1. Funcionalidades publicas
1. Calculo de simulacions
2. Visualizacion de novas
3. Envio de suxestiéns
2. Funcionalidades privadas
1. Xestion de parametros e siluetas
1. Ver listado de siluetas

No akobn

Creacion dunha nova silueta
Edicién dunha silueta

Ver listado de grupos de siluetas
Creacion de grupos de siluetas
Edicion de grupos de siluetas

. Modificaciéon de parametros

2. Xestidn de usuarios
1. Ver listado de usuarios
2. Creacién dun novo usuario
3. Edicién dun usuario
3. Xestion de contidos
1. Ver listado de novas

Al S\

Creacion dunha nova nova
Edicién dunha nova

Ver listado de seccions editables
Edicién dunha seccién

2.1. Requisitos de Hardware e software

O usuario podera acceder a aplicacion empregando un equipo con conexion a internet e un dos seguintes

navegadores:

* Internet Explorer 10 ou superior
* Mozilla Firefox 24 ou superior
» Google Chrome 31 ou superior

2.2. Perfis de usuario

Perfil Descricién xeral
Anénimo O perfil anénimo corresponde aos usuarios que non estan rexistrados,
poderan acceder as seguintes funcionalidades publicas:
¢ Calculo de simulaciéns
¢ Visualizacion de novas
e Envio de suxestiéns
Consulta Os usuarios con perfil consulta poderan acceder a todas as

funcionalidades publicas.

Xestor de contidos

Os usuarios con perfil xestor de contidos poderan acceder a todas as
funcionalidades publicas ademais das seguintes funcionalidades privadas:
* Xestion de contidos

o Ver listado de novas

thCIB X 21
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o Creaciéon dunha nova nova
o Edicién dunha nova

Asistencia técnica Os usuarios con perfil asistencia técnica poderan acceder a todas as
funcionalidades publicas ademais das seguintes funcionalidades privadas:
e Xestion de parametros e siluetas

o Ver listado de siluetas
o Creacion dunha nova silueta
o Edicién dunha silueta
o Ver listado de grupos de siluetas
o Creacion de grupos de siluetas
o Edicién de grupos de siluetas
o Modificacién de parametros
e Xestidn de usuarios
o Ver listado de usuarios
o Creacion dun novo usuario
o Edicién dun usuario

Administrador Os usuarios con perfil administrador poderan acceder a todas as
funcionalidades publicas e privadas.

Os perfis Consulta, Xestor de contidos e Asistencia técnica son acumulables.

j BI ICI3 X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 6 de 42
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3. FUNCIONALIDADES DO SISTEMA

3.1. Funcionalidades publicas

3.1.1. Calculo de simulacions

O calculo de simulaciéns permite realizar unha simulacion de custos dun vehiculo, obtendo os custos
anuais, por hora, por km e por servizo.

Esta funcionalidade é accesible por todos os perfis.

Pantallas

Esta funcionalidade ten as seguintes pantallas:
1. Selector de siluetas: permite escoller a silueta/vehiculo sobre a que se vai a realizar a simulacion
2. Datos de simulacién: permite introducir os datos que se empregaran na simulacién
3. Resultado da simulacién: mostra o resultado do calculo da simulacion

Accesbilidade  Contacto  Mapaweb Castellanc  Galego
Wl XUNTA
‘J OTRAME DE GALICIA
Calculo de simulacions Novas Sobre o observatorio Suxestions
’

Calculo de simulaciéons

Inicio >  Calculo de simulaciéns F

Realiza as tuias simulacions

Selecciona unha das siluetas dispofiibles no portal para realizar a tua simulacien. Deste mede poderas calcular os gastos de transporte e prev s no teu negocio

Imaxe 1. Selector de siluetas

O selector de siluetas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 1. Selector de siluetas):
1. Selector “Siluetas”, onde escollera a silueta/vehiculo sobre a que se realizara a simulacion

2. Botén “Crear simulacion”, ao premerse accedese a pantalla de introducion dos datos de
simulacién

MO_v.02.02
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Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes

TECNICAS Y EXPLOTACION

Potencia

Carga util

Masa maxima autorizada

Ne Eixes

N° Neumaticos Ne Servizos

Kms anuais {mns s vacio

Horas anuais Dias anuais

o Reiniciar

DATOS APLICADOS DATOS DO OBSERVATORIO
E’x.}.lencla aproximada 305 & 225
Masa maxima autorizada
MMA - Tons 5 = £
S_arga atit « %
1

N© de Eixes . 3
Ne de Neumaticos

8 « 8

Imaxe 2. Datos de simulacion

A pantalla de introducion de datos de simulacién contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 2. Datos de

simulacion):

1. Panel cos datos da silueta/vehiculo seleccionada, permite consultar os datos iniciais

2. Barra de progreso, esta barra mostra os distintos apartados cos datos a introducir na simulacién

3. Botén “Reiniciar’, ao premelo substitie os datos introducidos polos datos iniciais da
silueta/vehiculo e volve ao primeiro apartado

4. Inputs de datos aplicados, nestes inputs introduciranse os datos que se queiran aplicar na
simulacién

5. Textos de datos do observatorio, contén os valores iniciais da silueta

6. Botdn de carga de datos do observatorio (“<<”), ao premelo introduce no input de datos aplicados
correspondente o valor inicial da silueta

7. Botén “Anterior”, ao premelo volve ao apartado anterior (non é visible no primeiro apartado)

8. Botdn “Seguinte”, ao premelo avanza ao seguinte apartado (non € visible no derradeiro apartado)

9. Botén “Calcular”, ao premelo realiza o calculo da simulacion e accede a pantalla de resultado da

da simulacién (so6 é visible no derradeiro apartado)

j BI ICIS X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 8 de 42
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Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes

TECNICAS Y EXPLOTACION ADQUISICIO

Potencia Masa méxima autorizada
Carga util Ne Eixes

N Neumaticos Ne S 05

Kms anuais Kms anuais vacio

Horas anuais Dias anuais

Resultado do calculo

CUSTOS ANUAIS TOTAL

Custos directos fixos Custos directos variables

36 661,63 3020441 66 866,04

Custos indirectos 1,00

66 867,04

CUSTOS KM EHORA ANUAIS

Kilometros Horas

55000,00 1895

CUSTOS POR SERVIZO

Imaxe 3. Resultado da simulacion

A pantalla do resultado da simulaciéon contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 3. Resultado da
simulacion):
1. Panel cos datos introducidos, permite consultar os aplicados na simulacion

2. Resultados do calculo, mostra os resultados do calculo da simulacion divididos en distintas
secciéns (Custos anuais, custos por km e por hora e custos por servizo)

Pasos a seguir

Para a realizacién dunha simulacién realizanse os seguintes pasos:

1. O selector de siluetas esta dispofiible desde a paxina principal do portal ou desde o menu
superior premendo a opcién de “Calculo de simulaciéns”

2. Escollerase a silueta/vehiculo correspondente no selector “Siluetas” e premerase o botén “Crear
simulacién”, ao facelo accederase a pantalla de introducién de datos de simulacion

3. Introduciranse os datos que se queiran aplicar nos inputs de datos aplicados, premendo o botén
seguinte para avanzar aos seguintes apartados ata que todos estean cumprimentados

4. Ao rematar premer o botéon “Calcular’, ao facelo accederase a pantalla de resultado da
simulacién na que se mostran os custos

j BI ICIS X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 9 de 42
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3.1.2. Visualizacion de novas

A visualizacién de novas permite consultar un listado de novas e ver contido de cada unha delas.

Esta funcionalidade é accesible por todos os perfis.

Pantallas

Esta funcionalidade ten as seguintes pantallas:

1. Listado de novas simplificado: mostra as derradeiras novas publicadas e permite acceder a
informacion detallada delas

2. Listado de novas completo: mostra todas as novas publicadas e permite acceder a informacién
detallada delas

3. Vista detallada da nova: mostra a informacién completa da nova

As nosas novas

B

Noticia con imaxe vertical

Imaxe 4. Listado de novas simplificado

O listado de novas simplificado contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 4. Listado de novas
simplificado):

1. Listado de novas, para cada nova mostra:
1. Imaxe da nova, no seu defecto mostra unha imaxe predefinida
2. Titulo, ao premelo accede a vista detallada da nova
3. Data de publicacion
4. Resumo do contido
2. Botdn “Ver todas”, ao premelo accede ao listado de novas completo

j BI ICI3 X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 10 de 42
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Listado de novas

Inicio >  Novas

—

Noticia con imaxe vertical Noticia de exemplo Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

dolor sit amet. consectetur adipiscing elit

r nibh, sit amet ter bh finibus et
tibulum aliquam hendr molestie
amet augue accumsan tincidunt

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec
rutrum commeodo nisi at pharetra. Nam rutrum commeodo nisi at pharetra. Nam

19/02/2020 125031 18/02/2020 125003 18/02/2020 13:2427

u fadsfsdafadsf
m commodo nisi a
sodales ut ac augue
Aenean hendrerit
Lo 2
Portugal Espaiia Vecia ki
tngos
e o1

senimaxe fadsfsdafadsf publicada
18/02/2020 132406 18/02/2020 132400 18/02/2020 13:08.09
fsad fsadfdsaf 41324312421

Imaxe 5. Listado de novas completo

O listado de novas completo contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 5. Listado de novas completo):
1. Listado de novas, para cada nova mostra:
1. Imaxe da nova, no seu defecto mostra unha imaxe predefinida
2. Titulo, ao premelo accede a vista detallada da nova
3. Data de publicacion
4. Resumo do contido

2. Botons de paxinacion, permiten desprazarse entre todas as novas (so6 visible se hai mais de unha
paxina)

j e} I ICI3 X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 11 de 42
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Ultimas novas

Noticia con imaxe vertical

e

Noticia de exemplo

251'09

3/2020 1251

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing  elit  Donec

NOtiCia de exemplo rutrum commodo nisi at

pharetra. Nam

06. ) 12:5108
19/02/2020 125031

M ipsum dolor sit amet, ¢ adi ng elit Maec us tortor nibh, s

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing  elit. Donec
rutrum commodo nisi at
pharetra. Nam

19/02/2020 1250:03
fdsa2

18 20 4:27

3/02/202013:24:2

Imaxe 6. Vista detallada da nova

Avista detallada da nova contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 6. Vista detallada da nova):
1. Imaxe da nova, no seu defecto mostra unha imaxe predefinida

Titulo

Data de publicacién

Contido da nova

Lista de ultimas novas, para cada unha das novas mostra:

1. Imaxe da nova, no seu defecto mostra unha imaxe predefinida

2. Titulo, ao premelo accede a vista detallada da nova seleccionada

3. Data de publicacion

6. Boton “Ver todas”, ao premelo accede ao listado de novas completo

o~ wN

Pasos a seguir

A visualizacién das noticias pode realizarse a través de varias opcions:
Opcidn 1, a través do listado de novas simplificado:
1. O listado de novas simplificado modstrase na vista principal do portal
2. Premendo no titulo accédese & vista detallada da nova

Opcioén 2, a través do listado de novas completo:
1. Pode accederse ao listado de novas completo de varias maneiras:
1. Desde o menu superior premendo “Novas”,
2. Desde o listado de novas simplificado premendo o boton “Ver todas”
3. Desde a vista detallada da nova premendo o botén “Ver todas”
2. Desde o listado, accédese a vista detallada da nova premendo no titulo

MO_v.02.02
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3.1.3. Envio de suxestions

O envio de suxestiéns permite que os usuarios envien suxestiéns e comentarios sobre erros, cambios nos
valores dos parametros ou novas funcionalidades.

Esta funcionalidade é accesible por todos os perfis.

Pantallas

Esta funcionalidade ten as seguintes pantallas:
1. Envio de erros: permite o envio dun comentario sobre un erro

2. Valores dos parametros: permite o envio dunha suxestion sobre o valor dun parametro para unha
ou varias siluetas

3. Novas funcionalidades: permite o envio dunha proposta de novas funcionalidades, esta pantalla é
analoga a de envio de erros polo que non se detallara.

Suxestions

Desde o Observatorio de Custos de Transportes de Mercancias queremos escoitare

Coa finalidade de poder mellorar o Observatorio de Custos de Transportes pon a disposicion dos usuarios un formulario a través do cal
poder realizar suxestions de mellora do servizo.

Erros Valores dos parametros Novas funcionalidades

Notificanos se atopaches algin erro. tanto de Col
comportamento como de informacion.

s nos valores dos

nellorar  comentandonos que

Nome Email de contacto

Suxestion

Imaxe 7. Envio de erros

A pantalla de envio de erros contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 7. Envio de erros):
1. Descricidon da seccion de suxestions
2. Selectores do tipo de suxestidns, ao premer sobre un tipo entra na pantalla correspondente

3. Inputs de datos, permiten engadir un nome de usuario, un email de contacto e o texto da
suxestion

4. Botdn “Enviar’, ao premerse enviase a suxestion

MO_v.02.02
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Suxestions

Desde o Observatorio de Custos de Transportes de Mercancias queremos escoitare

Coa finalidade de poder mellorar o Observatorio de Custos de Transportes pon a disposicion dos usuarios un formulario a traves do cal
poder realizar suxestions de mellora do servizo

Novas funcionalidades

Colabora suxerindo cambios nos valores dos Axud
parametros dos vehiculos.

os a mellorar comentdandonos que

portamento como de informacion. ferramenta seria de utilidade para ti

Nome Email de contacto
Parametro Valor
ADR hd

Seleccione as siluetas

O  Todas as siluetas

O  Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes Carga General - Vehiculo Articulado Carga General - Vehiculo de 2 ejes
Valor actual: O Valor actual O Valor actual O

O Carga General - Vehiculo de 3 ejes Cisternas de mercancias peligrosas par.. Cisternas de mercancias peligrosas par...
Valor actual O Valor actual 74938 Valor actual 527.505

[0  Cisternas para productos lacteos - Vehi... Cisternas para productos lacteos - Vehi.. Frigorifico - Vehiculo Articulado
Valor actual O Valor actual O Valor actual O

O Frigorifico - Vehiculo de 2 ejes Furgoneta Graneles - Vehiculo Articulado
Valor actual: O Valor actual: O Valor actual O

O  Obra - Vehiculo Articulado Portacontenedores - Vehiculo Articulade Portavehiculos - Vehiculo de 2 ejes
Valor actual O Valor actual O Valor actual O

O Portavehiculos - Vehiculo de 4 ejes Tren de carretera - Vehiculo de 5 ejes

Valor actual: O

Valor actual O

Imaxe 8. Valores dos parametros

A pantalla de envio de suxestidons sobre valores dos parametros contén os seguintes elementos (Ver
Imaxe 8. Valores dos parametros):

1. Descricidn da seccion de suxestions
2. Selectores do tipo de suxestidns, ao premer sobre un tipo entra na pantalla correspondente

3. Inputs de datos, permiten engadir un nome de usuario, un email de contacto, seleccionar o
parametro e establecer o seu valor

4. Selectores de siluetas, permite escoller sobre que siluetas se suxire o cambio de parametro
5. Botoén “Enviar”, ao premerse enviase a suxestion

Pasos a seguir

Para o envio dunha suxestion realizanse os seguintes pasos:
1. Accedese a paxina de suxestions a través do menu superior premendo “Suxestiéns”
2. Escdllese o tipo de suxestion nos selectores de tipo
3. Introducense os datos que correspondan
4. Prémese o botdon “Enviar” para realizar o envio da suxestion
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3.2. Funcionalidades privadas

3.2.1. Xestion de parametros e siluetas

3.2.1.1. Ver listado de siluetas
A visualizacion do listado de siluetas permite que os usuarios consulten as siluetas existentes.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

ARCHAM

0 ¢ 2 Sy o

Siluetas

A XESTIGN DE SILUETAS

Bl Usuarios Nome Data creacion Potencia Masa méxima autorizada Carga util Estado Opcions

i Xestion de contidos Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes 010ct2015 3250 26.0 16.0 [ Publicada | (=3
Carga General - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 40.0 25.0 [ Publicada | (=
Garga General - Vehiculo de 2 ejes 01 0ct 2015 2500 18.0 95 [ Publicaca | ()
Carga General - Vehiculo de 3 ejes 010ct2015 3250 26.0 16.0 [ Pubticas | G
Cisternas de mercancias peligrosas para gases - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4000 400 [ Publicad | ()
Cistemas de mercancias peligrosas para productos quimicos - Vehiculo Articulado 010ct2015 4000 40.0 = G
Cistemas para productos lcteos - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 400 250 [ Publicad | ()
Cisternas para productos lécteos - Vehiculo de 2 ejes 01 Oct 2015 250.0 18.0 9.5 [ Pubticada | G
Frigorifico - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 40.0 25.0 [ Publicada | (=
Frigorifico - Vehiculo de 2 ejes 01 0ct 2015 2500 180 9.0 [ Publicac | ()
Furgoneta 01 Oct 2015 35 1.5 =3 G
Graneles - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 400 240 [ Publicad | ()
Obra - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 38.0 230 == (=]
Portacontenedores - Vehiculo Articulado 01 0ct 2015 4200 40.0 25.0 [ Pubticada | (=4
Portavehiculos - Vehiculo de 2 ejes 01 0ct 2015 2500 18.0 9.5 [ Publicacs | ()
Portavehiculos - Vehiculo de 4 ejes 01 0ct 2015 3850 40.0 [ Publicada | =)
Tren de carretera - Vehiculo de 5 ejes 01 0ct 2015 3850 400 235 [ Publicad | ()

Mostrando 130 17 de 17 resultados.

Imaxe 9. Listado de siluetas

A pantalla de listado de siluetas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 9. Listado de siluetas):
1. Botdn “Nova silueta”, ao premelo accedese a pantalla de creacién dunha nova silueta

2. Listado de siluetas, por cada silueta mostra os datos basicos e un botén para acceder a pantalla
de edicion dunha silueta

3. Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todas as siluetas (sé visible se hai mais
dunha péaxina)

4. Texto de paxinacion, indica o numero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de siluetas hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Parametros e siluetas -> Siluetas
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3.2.1.2. Creacion dunha nova silueta
A creacion dunha nova silueta permite engadir unha nova silueta a aplicacion.

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Nova silueta

Nome

Estado

Nova silueta

Publicada i

Caracteristicas técnicas

Potencia aproximada (CV)

0.0

Ne de Eixes

0.0

Ten remolque

Masa méxima autorizada (MMA - Tons)

0.0

N® de Neumaticos

0.0

Carga atil (Tn)

0.0

ADR

Canceler D

Imaxe 10. Creacién dunha nova silueta

A pantalla de creacién dunha nova silueta contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 10. Creacién
dunha nova silueta):

1.
2.

No g kro

Input “Nome”, nome publico da silueta

Selector de estado, establece o estado da silueta, BORRADOR para que non sexa visible na parte
publica ou PUBLICADA para que sexa visible

Barra de seleccion de apartados, permite navegar entre os apartados da silueta

Inputs de datos, permite introducir os datos da silueta do apartado seleccionado

Boton “Cancelar”, ao premelo cancela a creacion da silueta e volve ao listado de siluetas
Boton “Reiniciar”, ao premelo restablece os valores dos campos

Botén “Gardar”, ao premelo crea a nova silueta e volve ao listado de siluetas

Pasos a seguir

Para crear unha nova silueta hai que seguir os seguintes pasos:

1.

P

Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

No menu lateral seleccionase Parametros e siluetas -> Siluetas para acceder ao listado de
siluetas

Prémese o botdn “Nova silueta” para acceder a pantalla de creaciéon dunha nova silueta
Introducense os datos correspondentes da silueta nos distintos apartados
Prémese o botén “Gardar”
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3.2.1.3. Edicién dunha silueta
A edicién dunha silueta permite modificar unha silueta xa existente.
Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Editar silueta

Nome Estado

Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes Publicada v

Caracteristicas técnicas Caracteristicas de explotacion Custos de adquisicion

o
G
>
)

Potencia aproximada (CV) Masa maxima autorizada (MMA - Tons) Carga atil (Tn)

325.0 26.0 16.0

Ne de Eixes N° de Neumaticos

3.0 8.0

Ten remolque

ADR

D o

Imaxe 11. Ediciéon dunha silueta

A pantalla de edicion dunha silueta contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 11. Edicion dunha
silueta):

1. Input “Nome”, nome publico da silueta

2. Selector de estado, establece o estado da silueta, BORRADOR para que non sexa visible na parte
publica ou PUBLICADA para que sexa visible

Barra de seleccion de apartados, permite navegar entre os apartados da silueta
Inputs de datos, permite introducir os datos da silueta do apartado seleccionado
Botén “Eliminar”, ao premelo elimina a silueta e volve ao listado de siluetas
Boton “Reiniciar”, ao premelo restablece os valores dos campos

Boton “Gardar”, ao premelo modifica a silueta e volve ao listado de siluetas

No o kso

Pasos a seguir

Para editar unha silueta hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Parametros e siluetas -> Siluetas para acceder ao listado de
siluetas

3. Prémese o botén de editar silueta da silueta correspondente para acceder & pantalla de edicion
de silueta

4. Modificanse os datos correspondentes da silueta
5. Prémese o botdn “Gardar”
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3.2.1.4. Ver listado de grupos de siluetas

A visualizacién do listado de grupos de siluetas permite que os usuarios consulten os grupos de siluetas
existentes.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Grupos de siluetas

Nome do grupo Ne de siluetas Data de creacion Opcions

Carga general 3 24 xan 2020 G

Grupo con todas Todas 24 xan 2020

Q

Grupo vacio 0 24 xan 2020

X

Pepe 0 07 feb 2020

Q

Proba 8 24 xan 2020

X

proba modificada Todas 24 xan 2020

&

todas 2 Todas 24 xan 2020

Q

Mostrando 1 a0 7 de 7 resultades

Imaxe 12. Listado de grupos siluetas

A pantalla de listado de grupos de siluetas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 12. Listado de
grupos siluetas):

1. Botén “Novo grupo”, ao premelo accedese a pantalla de creacién dun novo grupo de siluetas

2. Listado de grupos siluetas, por cada grupo mostra 0 nome, o numero de siluetas que contén, a
data de creacion e un botdn para acceder a pantalla de edicién dun grupo de siluetas

3. Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todos os grupos de siluetas (s6 visible se
hai mais dunha paxina)

4. Texto de paxinacién, indica o numero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de grupos de siluetas hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccidnase Parametros e siluetas -> Grupo de siluetas
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3.2.1.5. Creacion de grupos de siluetas
A creacion dun grupo de siluetas permite engadir un novo grupo de siluetas a aplicacion.

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Novo grupo

Nome

Novo grupo

Selecciona as siluetas do grupo
Todas as siluetas
Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes

Carga General - Vehiculo de 3 ejes

Cisternas para productos licteos - Vehiculo Articulado
Frigorifico - Vehiculo de 2 ejes
Obra - Vehiculo Articulado

Portavehioulos - Vehiculo de 4 ejes

Carga General - Vehiculo Articulado

Cisternas de mercancias peligrosas para gases - Vehiculo Articulado

Cisternas para productos lacteos - Vehiculo de 2 ejes
Furgoneta
Portacontenedores - Vehiculo Articulado

Tren de carretera - Vehioulo de 5 ejes

Imaxe 13. Creacion dun grupo de siluetas

Carga General - Vehiculo de 2 ejes

Cisternas de mercancias peligrosas para productos quimicos - Vehiculo
Articulado

Frigorffico - Vehiculo Articulado
Graneles - Vehiculo Articulado

Portavehiculos - Vehiculo de 2 gjes

= e

A pantalla de creacién dun grupo de siluetas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 13. Creacion

dun grupo de siluetas):

1. Input “Nome”, nome do grupo

Checkbox “Todas as siluetas”, ao premelo indicase que o grupo contén todas as siluetas
Checkbox de siluetas, permite seleccionar que siluetas estan no grupo

Boton “Reiniciar”, ao premelo restablece os valores dos campos

Boton “Gardar”, ao premelo crea o grupo de siluetas e volve ao listado de grupos de siluetas

o~ N

Pasos a seguir

Para crear un grupo de siluetas hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un

dos perfis necesarios.

2. No menu lateral selecciébnase Parametros e siluetas -> Grupo de siluetas para acceder ao

listado de grupos de siluetas

3. Prémese o botdn “Novo grupo” para acceder a pantalla de creaciéon dun grupo de siluetas

P

thCIB X 21

Introdicense o nome do grupo e escollense as siluetas que contén
5. Prémese o botén “Gardar”
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3.2.1.6. Edicion de grupos de siluetas
A edicion dun grupo de siluetas permite modificar grupo de siluetas existente.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Editar grupo

Nome

carga general

Selecciona as siluetas do grupo

Todas as siluetas

Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes Carga General - Vehiculo Articulado Carga General - Vehiculo de 2 ejes

Carga General - Vehiculo de 3 ejes Cisternas de mercancias peligrosas para gases - Vehiculo Articulado Cisternas de mercancias peligrosas para productos quimicos - Vehiculo

Articulado

Cisternas para productos l4cteos - Vehiculo Articulado Cisternas para productos lécteos - Vehiculo de 2 ejes Frigorifico - Vehiculo Articulado

Frigorific - Vehiculo de 2 ejes Furgoneta Graneles - Vehiculo Articulado

Obra - Vehiculo Articulado Portacontenedores - Vehiculo Articulado Portavehiculos - Vehiculo de 2 ejes

Portavehiculos - Vehiculo de 4 gjes Tren de carretera - Vehiculo de 5 ejes

= e

Imaxe 14. Edicién dun grupo de siluetas

A pantalla de edicién dun grupo de siluetas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 14. Edicion dun
grupo de siluetas):

1. Input “Nome”, nome do grupo

Checkbox “Todas as siluetas”, ao premelo indicase que o grupo contén todas as siluetas
Checkbox de siluetas, permite seleccionar que siluetas estan no grupo

Botén “Reiniciar’, ao premelo restablece os valores dos campos

Boton “Gardar”, ao premelo modifica o grupo de siluetas e volve ao listado de grupos de
siluetas

o~ N

Pasos a seguir

Para modificar un grupo de siluetas hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Parametros e siluetas -> Grupo de siluetas para acceder ao
listado de grupos de siluetas

3. Prémese o botén de edicidn para acceder & pantalla de ediciéon dun grupo de siluetas

Modificase o nome do grupo e escollense as siluetas que correspondan
5. Prémese o botén “Gardar”

P

MO_v.02.02
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3.2.1.7. Modificacion de parametros
A modificacion de parametros permite cambiar o valor dun parametro en varias siluetas de forma

simultanea.

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Modificacion de parametros

Seleccione un parametro

Novo valor

Seleccione un grupo

Seleccione un grupo |+

Todas as siluetas

Animales Vivos - Vehiculo de 3 ejes

Valor actual: 0

Carga General - Vehiculo de 3 ejes

Valor actual: 0

Cisternas para productos |dcteos - Vehiculo Articulado

Valor actual: 0

Frigorifice - Vehicule de 2 ejes

Valor actual: 0

Obra - Vehiculo Articulado
Valor actual: 0

Portavehiculos - Vehiculo de 4 ejes

Valor actual: 0

Carga General - Vehiculo Articulado

Valor actual: 0

Cisternas de mercancias peligrosas para gases - Vehiculo Articulado
Valor actual: 749.38

Cisternas para productoes ldcteos - Vehiculo de 2 ejes

Valor actual: 0

Furgoneta

Valor actual: 0

Portacontenedores - Vehiculo Articulado

Valor actual: 0

Tren de carretera - Vehiculo de 5 ejes

Valor actual: 0

Imaxe 15. Modificacién de parametros

Carga General - Vehiculo de 2 ejes

Valor actual: 0

Cisternas de
Articulado
Valor actual: 527.505

ias pel para prod quimicos - Vehiculo

Frigorifice - Vehicule Articulado
Valor actual: 0

Graneles - Vehiculo Articulade

Valor actual: 0

Portavehiculos - Vehiculo de 2 ejes

Valor actual: 0

o o

A pantalla de modificacion de parametros contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 15. Modificacion

de parametros):

1. Selector “Parametro”, permite escoller o parametro a modificar
Input “Novo valor”, permite establecer o novo valor do parametro
Selector “Grupo”, permite escoller un grupo de siluetas
Checkbox “Todas as siluetas”, permite indicar que o cambio se aplicara a todas as siluetas
Checkbox de siluetas, permite seleccionar que siluetas sobre as que se desexa facer o cambio,

o R~ wDN

para cada unha delas méstrase o nome e o valor actual do parametro

o

Botén “Reiniciar’, ao premelo restablece os valores dos campos

7. Botén “Gardar”, ao premelo asigna o novo valor do parametro as siluetas seleccionadas

Pasos a seguir

Para modificar un parametro hai que seguir os seguintes pasos:
1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un

dos perfis necesarios.

o0 kwn

Prémese o boton “Gardar”

thCIB X 21
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No menu lateral selecciénase Parametros e siluetas -> Mod. parametros
Escollese o parametro no selector “Parametro”
Introdicese o novo valor no input “Novo valor”
Seleccidnanse as siluetas sobre as que se queira facer a modificacion
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3.2.2. Xestion de usuarios
3.2.2.1. Ver listado de usuarios

A visualizacion do listado de usuarios permite consultar os usuarios existentes da aplicacion.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

usuaros
Texto a buscar Seleccione un rol v

e s

Email Nome Apelidos Data de creacién Roles Opcidns

admin admin admin 24 Jan 2020 Administrador (=9
consulta consulta consulta 24 Jan 2020 Consultor G
tecnica tecnica tecnica 24 Jan 2020 Asistencia técnica G

xestion xestion xestion 24 Jan 2020 Xestor G

Mostrando 1 ao 4 de 4 resultados

Imaxe 16. Listado de usuarios

A pantalla de listado de usuarios contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 16. Listado de usuarios):
1. Botdn “Novo usuario”, ao premelo accedese a pantalla de creacidon dun novo usuario
2. Barra de filtrado, permite realizar un filtrado sobre os usuarios, contén os seguintes elementos:

1. Input de texto, permite establecer un texto que debe estar contido no email, nome ou apelido
do usuario

2. Selector de roles, permite escoller un perfil que ten que ter o usuario
3. Botoén “Filtrar”, ao premelo actualiza a lista de usuarios aplicando os filtros
4. Botdn “Quitar filtros”, ao premelo elimina os filtros establecidos

3. Listado de usuarios, por cada usuario mostra os datos basicos de identificacion, os perfis que
contén, a data de creacién e un botén para acceder a pantalla de ediciéon dun usuario

4. Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todos os usuarios (s6 visible se hai mais
dunha péaxina)

5. Texto de paxinacion, indica o niumero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de usuarios hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Usuarios

3. Opcionalmente, introducir os valores correspondentes nos campos da barra de filtrado e premer o
botdn “Filtrar” para realizar un filtrado dos usuarios
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3.2.2.2. Creacion dun novo usuario
A creacion dun novo usuario permite engadir un novo usuario a aplicacion.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Novo usuario

Email Estado do usuario Roles

[ Activo i Admiinistrador Consultor

Xestor
Nome Apelidos

Asistencia tecnica

Contrasinal Repetir contrasinal

J )

= e

Imaxe 17. Creaciéon dun usuario

A pantalla de creaciéon dun usuario contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 17. Creacién dun
usuario):

1. Inputs para introducir os datos do usuario

Selector “Estado”, permite indicar se o usuario esta activo

Checkbox de roles, permite escoller os perfis do usuario

Botén “Reiniciar’, ao premelo restablece os valores dos campos

Boton “Gardar”, ao premelo crea o usuario e volve ao listado de usuarios

o~ wN

Pasos a seguir

Para crear un usuario hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

No menu lateral seleccidonase Usuario para acceder ao listado de usuarios
Prémese o boton “Novo usuario” para acceder a pantalla de creacién dun usuario
Introducense os datos correspondentes do usuario

Prémese o boton “Gardar”

o~ N

MO_v.02.02
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3.2.2.3. Edicién dun usuario
A edicién dun usuario permite modificar un usuario existente.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis asistencia técnica e administrador.

Pantallas

Editar usuario

Email Estado do usuario Roles

admin Activo e ¥| Administrader Consultor

Xestor
Nome Apelidos .
Asistencia tecnica
admin admin

e e

Imaxe 18. Edicién dun usuario

A pantalla de edicién dun usuario contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 18. Ediciéon dun usuario):
1. Inputs para introducir os datos do usuario

Selector “Estado”, permite indicar se o usuario esta activo

Checkbox de roles, permite escoller os perfis do usuario

Botén “Reiniciar’, ao premelo restablece os valores dos campos

Botén “Gardar”, ao premelo modifica o usuario e volve ao listado de usuarios

Inputs para modificar o contrasinal

Botén “Cambiar contrasinal”, ao premelo cambia o contrasinal do usuario

NoahksobnN

Pasos a seguir

A edicion dun usuario pode realizarse para duas tarefas:
1. A modificacidon de datos basicos, os cales son o email, nome, apelidos, estado e perfis do usuario
2. A modificacion do contrasinal

Para modificar os datos basicos dun usuario hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccidonase Usuario para acceder ao listado de usuarios

3. Prémese o boton de editar usuario do usuario correspondente para acceder a pantalla de edicion
dun usuario

4. Introducense os datos correspondentes do usuario
5. Prémese o botén “Gardar”

Para modificar o contrasinal dun usuario hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.
2. No menu lateral seleccidnase Usuario para acceder ao listado de usuarios

3. Prémese o botdn de editar usuario do usuario correspondente para acceder a pantalla de edicién
dun usuario

4. Introducese a nova contrasinal nos inputs de cambiar contrasinal, esta contrasinal debe cumprir
os requisitos de seguridade establecidos

5. Prémese o botén “Cambiar contrasinal’
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3.2.3. Xestion de contidos

3.2.3.1. \Ver listado de novas
A visualizacion do listado de novas permite consultar as novas existentes da aplicacion.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Noticias
Titulo da noticia Seleccione estado &
Titulo Data de creacion Data de ultima edicién Data de publicacién Estado Opciéns
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 19 feb 2020 - 16:53 06 mar 2020 - 12:50 06 mar 2020 - 12:50 G
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec rutrum commodo nisi at pharetra. Nam 19 feb 2020 - 12:50 - 19 feb 2020 - 12:50 G
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec rutrum commodo nisi at pharetra. Nam 19 feb 2020 - 12:49 19 feb 2020 - 12:50 19 feb 2020 - 12:50 G
Noticia con imaxe vertical 19 feb 2020 - 12:41 06 mar 2020 - 12:52 06 mar 2020 - 12:52 (=}
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit mascenas. 12 feb 2020-17:54 18 feb 2020-13:07 18 feb 2020 - 13:07 G
fadsfsdafadsf 07 feb 2020 - 14:59 18 feb 2020-13:24 18 feb 2020 - 13:24 G
sen imaxe 07 feb 2020 - 14:59 18 feb 2020-13:24 18 feb 2020 - 13:24 G
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit mascenas. 07 feb 2020 - 14:51 18 feb 2020-13.08 18 feb 2020- 13:08 )
Noticia de exemplo 07 feb 2020 - 14:40 06 mar 2020 - 12:51 06 mar 2020 - 12:51 G
publicada 07 feb 2020-10-16 18 feb 2020- 13:08 18 feb 2020 13:08 (e
fdsa2 07 feb 2020 - 10:02 18 feb 2020-13:24 18 feb 2020 - 13:24 G

Mostrando 1 ao 11 de 11 resultades

Imaxe 19. Listado de novas

A pantalla de listado de novas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 19. Listado de novas):

1.
2.

Boton “Nova noticia”, ao premelo accedese a pantalla de creacion dunha nova

Barra de filtrado, permite realizar un filtrado sobre as novas, contén os seguintes elementos:
1. Input de texto, permite establecer un texto que debe estar contido na nova

2. Selector de estado, permite escoller un estado da nova

3. Botdn “Filtrar”, ao premelo actualiza a lista de novas aplicando os filtros

4. Botdn “Quitar filtros”, ao premelo elimina os filtros establecidos

Listado de novas, por cada nova mostra o titulo, as datas de creacion, edicion e publicacion, o
estado e un botén para acceder a pantalla de edicion dunha nova

Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todas as novas (so visible se hai mais
dunha péaxina)

Texto de paxinacion, indica o nimero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de novas hai que seguir os seguintes pasos:

1.

2.

Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

No menu lateral seleccidnase Xestion de contidos -> Noticias

Opcionalmente, introducir os valores correspondentes nos campos da barra de filtrado e premer o
botdn “Filtrar’ para realizar un filtrado das novas
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3.2.3.2. Creacion dunha nova
A creacion dunha nova permite engadir unha nova a aplicacion.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Nova noticia

nmmteon

Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica

Titulo Estado

Borrador

Contido da noticia

Engadir imaxe

Bxaminar... | No se ha seleccionado ningan archivo.

Imaxe 20. Creaciéon dunha nova

A pantalla de creacién dunha nova contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 20.
1. Inputs para introducir o titulo e o contido da nova

Selector “Estado”, permite indicar o estado da nova

Input de imaxe, permite engadir unha imaxe a nova

Botén “Reiniciar”, ao premelo restablece os valores dos campos

Botén “Gardar”, ao premelo crea a nova e volve ao listado de novas

A S

Pasos a seguir

Para crear unha nova hai que seguir os seguintes pasos:

= e

Creacion dunha nova):

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un

dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Xestion de contidos -> Noticias para acceder ao listado de

novas

3. Prémese o botén “Nova noticia” para acceder & pantalla de creaciéon dunha nova

P

Introducense os datos correspondentes da nova
5. Prémese o botén “Gardar”
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3.2.3.3. Edicién dunha nova
A edicién dunha nova permite modificar unha nova xa existente.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar noticia

Titulo Estado
Noticia de exemplo Publicada

Contido da noticia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas varius tortor nibh, sit amet tempor nibh finibus et. Aenean eu enim justo. Vestibulum aliquam hendrerit molestie. Mauris malesuada nisi sit amet augue accumsan tincidunt. Maecenas tincidurt, velit ac
porttitor pulvinar, tortor eros facilisis libero, vitae commodo nunc quam et ligula. Ut nec ipsum sapien. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Integer id nisi nec nulla luctus lacinia non eu turpis. Etiam in ex imperdiet justo tincidunt egestas. Ut
perttitor urna ac augue cursus tincidunt sit amet sed orci

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas varius tortor nibh, sit amet tempor nibh finibus et. Aenean eu enim justo. Vestibulum aliquam hendrerit molestie. Mauris malesuada nisi sit amet augue accumsan tincidunt. Maecenas tincidurt, velit ac
porttitor pulvinar, tortor eros facilisis libero, vitae commodo nunc quam et ligula. Ut nec ipsum sapien. Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus. Integer id nisi nec nulla luctus lacinia non eu turpis. Etiam in ex imperdiet justo tincidunt egestas. Ut
prttitor urna ac augue cursus tincidunt sit amet sed orci

Engadir imaxe

Bxaminar... | No se ha seleccionado ningin archivo.

Imaxe 21. Ediciéon dunha nova

A pantalla de edicion dunha nova contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 21. Ediciéon dunha nova):
1. Inputs para introducir o titulo e o contido da nova

Selector “Estado”, permite indicar o estado da nova

Input de imaxe, permite engadir unha imaxe & nova

Boton “Reiniciar”, ao premelo restablece os valores dos campos

Boton “Gardar”, ao premelo modifica a nova e volve ao listado de novas

AN S

Pasos a seguir

Para editar unha nova hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccibnase Xestion de contidos -> Noticias para acceder ao listado de
novas

3. Prémese o botdn de editar nova da nova correspondente para acceder a pantalla de edicion
dunha nova

4. Introducense os datos correspondentes da nova
4. Prémese o boton “Gardar”

j BI ICI3 X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 27 de 42

MO_v.02.02



MO_v.02.02

+

221 XUNTA nMtegn
I : D E G ﬂ L l C l ﬂ Modernitacién Tecnoléxica

3.2.3.5. Ver listado de seccions

A visualizacion do listado de seccions permite consultar as seccions editables existentes da aplicacion.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas
Seccions
Nome Tipo Data de edicién Editar
Blogue Benvida Bloque 15 xufi 2020 G

Blogue Presentacion Bloque 15 xufi 2020

Paxina Accesibilidade Pégina 16 xufi 2020

[SERCEN]

Paxina Aviso Legal Pagina 16 xuf 2020

Péxina Sobr

Q

bservatorio Pagina 16 xufi 2020
Imaxe 22. Listado de seccions editables

A pantalla de listado de secciéns contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 22. Listado de seccions
editables):

Listado de seccidns editables, por cada seccién mostra o nome, a data de edicién e publicacion e un
botdn para acceder a pantalla de edicion dunha seccién.

Pasos a seguir

Para consultar o listado de secciéns hai que seguir os seguintes pasos:

4. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

5. No menu lateral seleccidnase Xestion de contidos -> Seccions
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3.2.3.6. Edicion dunha seccion

A edicion dunha seccion permite modificar unha seccion xa existente.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar seccion

Galego Castellano

Informacion
Aqui podes ver a informacion sobre o Observatorio de Transporte de Mercancias de Galicia
Descricion da plataforma

0 Observatorio de Transporte de Mercadorias de Galicia proporciona &s empresas de transporte, as empresas cargadoras, ou a calquera interesado en xeral, unha ferramenta para o calculo des custos do transporte de
mercadorias por estrada dentro da Comunidade Auténoma de Galicia. Isto facilita que o conxunto dos participantes na contratacion de servizos de transporte dispofian dun mellor cofiecemento dos custos que tefien
asociados, simplificando e dotando dunha maior transparencia ao conxunto da actividade sectorial.

Imaxe 23. Edicién dunha seccion

A pantalla de ediciéon dunha secciéon contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 23. Edicidon dunha
seccion):

1. Pestafas cun editor de texto para introducir o contido da seccién en Galego e Castelan
2. Boton “Aceptar”, ao premelo modifica a seccidin e volve ao listado de seccions

Pasos a seguir

Para editar unha seccién hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral selecciénase Xestion de contidos -> Secciéns para acceder ao listado de
seccions editables

3. Prémese o botdén de editar seccion da seccidon correspondente para acceder a pantalla de edicion
dunha seccion

4. Introducense os datos correspondentes da seccion en Galego e Castelan
5. Prémese o botén “Aceptar”
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3.2.4. Xestion de contactos
3.2.4.1. Ver listado de contactos

A visualizacién do listado de contactos permite consultar as mensaxes de cotnacto recibidas de usuarios
da aplicacién.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Mensaxes de Contacto

Asunto Nome Email Data Estado Ler

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Asunto Nome exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Nen Lido

Asunto Nome

@ @ 9 @9 9 9 @

exemplo@mail.com 15 xufi 2020 Non Lido

Imaxe 24. Listado de mensaxes de contacto

A pantalla de Listado de mensaxes de contacto contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 24. Listado
de mensaxes de contacto):

1. Para cada mensaxe méstrase o asunto da mensaxe de contacto, o nome da persoa ou do usuario
que envia a mensaxe de contacto, o email da persoa ou usuario que envia a mensaxe de
contacto, a data de envio da mensaxe, o estado da mensaxe, botén para ler a mensaxe

2. Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todos os contactos (s6 visible se hai mais
dunha paxina)

3. Texto de paxinacién, indica o nimero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de mensaxes de contacto hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Contacto

MO_v.02.02
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3.2.4.2. Ler contacto

A lectura dun contacto permite ler o contido da mensaxe.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Asunto

Nome: Nome

Email: exemplo@mail.com

Data: 15 xuii 2020

Mensaxe:
Loren ipsum

Imaxe 25. Lectura dun contacto

A pantalla de edicion dunha seccion contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 25. Lectura dun
contacto):

1.

o R~ wDN

O asunto da mensaxe de contacto

O nome da persoa ou usuario que envia a mensaxe de contacto
O email da persoa ou usuario que envia a mensaxe de contacto
A data de envio da mensaxe de contacto

O contido da mensaxe de contacto

Pasos a seguir

Para ler unha mensaxe de contacto hai que seguir os seguintes pasos:

1.

2.
3.

Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

No menu lateral seleccionase Contacto para acceder ao listado de mensaxes de contacto

Prémese o botdn de Ler da mensaxe de contacto correspondente para acceder a pantalla de
lectura dun contacto. Unha vez lido, o contacto pasa a estar en estado lido.
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3.2.5. Xestion de suxestions
3.2.5.1. Listado de suxestions

A visualizacion do listado de suxestions permite consultar as suxestiéns recibidas.
Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Suxestions

Pendente v Parametro v

Q Quitar filtros
Asunto Estado Tipo Data Usuario Opciéns
ADR Parametro 1 Usuario (=]

Horas anuais traballadas Parametro

Usuario =

Imaxe 26. Listado de suxestions

A pantalla de Listado de mensaxes de contacto contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 26. Listado
de suxestions):

1. Barra de filtrado, permite realizar un filtrado sobre as suxestidns, contén os seguintes elementos:
1. Selector de estado, permite escoller un estado que ten que ter a suxestion
2. Selector de tipo, permite escoller o tipo que ten que ter a suxestién
3. Botodn “Filtrar”, ao premelo actualiza a lista de usuarios aplicando os filtros
4. Boton “Quitar filtros”, ao premelo elimina os filtros establecidos

2. Para cada mensaxe méstrase o asunto da suxestion, estado da suxestion, o tipo de suxestion, a
data de envio da suxestibn, o nome da persoa ou do usuario que envia a suxestion ou
AUTOMATICO se foi recibida automaticamente, botén para editar a suxestion

3. Botdns de paxinacion, permiten o desprazamento entre todas as suxestions (s6 visible se hai mais
dunha péxina)

4. Texto de paxinacion, indica o numero de elementos que se estan visualizando e o total

Pasos a seguir

Para consultar o listado de suxestions hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesién no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No ment lateral seleccionase Suxestions

MO_v.02.02
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3.2.5.2. Edicion de suxestions automaticas

A edicion de suxestions automaticas permite editar as suxestions automaticas recibidas.
Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar suxestion

Nome do usuario: AUTOMATICO

Email de contacto: soporte-otrame@xunta.gal
Data: 04 xufi 2020

Tipo: Automatica

Parametro: Prezo do carburante sen IVE (€/litro)

‘Valor: 1.0350031

' Animais Vivos - Vehiculo de 3 eixos ¥ Carga Xeral - Tren de estrada ¥ Carg

ga Xeral - Vehiculo Articulado
Valor actual: 0.9379614 Valor actual: 1.0182 Valor actual: 1.0182

¥ Carga Xeral - Vehiculo de 2 eixos ¥ Carga Xeral - Vehiculo de 3 eixos ¥ Cisternas de mercancias perigosas
Valor actual: 1.0182 Valor actual- 1.0182 Valor actual: 1.0182

perigosas para productos quimicos - Vehiculo | Cisternas para productos licteos - Vehiculo Articulade ¥/ Cisternas
Valor actual: 1.0182

Valor actual: 1.0182
Valor actual: 1.0182

il ¥/ Frigorifico - Vehiculo Articulad
Valor actual: 0 Valor actusl: 1.0182

¥ Frigorifico - Vehiculo de 2 eixos | Furganeta ¥/ Graneis - Viehicy
Valor actual: 1.0182 Valor actual: 1.0182 Valor actual: 1.0182

| Mi silueta | Obra - Vehiculo Artieulado ¥/ Portacontenedores - Vehicul
Valor actual: 0 Valor actual: 1.0162 Valor actual: 1.0162

| Portavehiculos - Tren de estrada | Portavehiculos - Vehiculo de 2 eixos ¥/ Portavehiculos - Vehiculo de 4 eixos
Valor actual: 1.0182 Valor actual: 1.0162 Valor actual: 1.0162

v| Test RCG

Valor actual: 0

Imaxe 27. Edicién de suxestions

s para productos lacteos - Vehiculo d

A pantalla de Edicion de suxestions automaticas contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 27. Edicion

de suxestions):
1. Nome de usuario
Email de contacto
Data na que se recibiu a suxestions
Tipo de suxestions
Parametro sobre o que se recibe a suxestion
Valor de dito parametro
Siluetas nas que se aplicaria ese novo valor do parametro
Botdns para aceptar ou rexeitar a suxestiéon

O N ORODN

Pasos a seguir

Para editar unha suxestion automatica hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un

dos perfis necesarios.
2. No menu lateral seleccidonase Suxestidons
3. Prémese o botdn editar da suxestidén correspondente
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4. Premendo o boton Aceptar, a suxestion pasa a estado Aceptado, se se preme o botén Rexeitar
pasa a estado Rexeitado
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3.2.5.3. Edicién de suxestions de erro

A edicion de suxestions de erro permite editar as suxestions de erro recibidas.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar suxestion

Nome do usuario: Usuario

Email de contacto: exemplo@correo.es
Data: 17 xufi 2020

Tipo: Erro

Asunto:
Exemplo de reporte de erro

=3 =3

Imaxe 28. Edicién de suxestions de erro

A pantalla de Edicion de suxestidons de erro contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 28. Edicién de
suxestions de erro):

1. Nome de usuario

Email de contacto

Data na que se recibiu a suxestions

Tipo de suxestions

O asunto sobre o que trata o erro da suxestiéon

O~ wN

Pasos a seguir

Para editar unha suxestion automatica hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Suxestions
Prémese o botén editar da suxestion correspondente

4. Premendo o boton Aceptar, a suxestion pasa a estado Aceptado, se se preme o botdon Rexeitar
pasa a estado Rexeitado

w
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3.2.5.4. Edicion de suxestions de parametro

A edicion de suxestions de parametro permite editar as suxestions de parametro recibidas.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar suxestién

Nome do usuario: Usuario

Email de contacto: exemplo@correo.es
Data: 17 xufi 2020

Tipo: Parametro

Parametro: ADR

Valor: 0.0

¥| Animais Vivos - Vehiculo de 3 sixos Carga Xeral - Tren de estrada Carga Xeral - Vehiculo Articula
Valor actual: 0 Valor actual: 0 Valor actual: 0
Carga Xeral - Vehiculo de 2 eixos Carga Xeral - Vehiculo de 3 eixos Cisternas de mercancias perigosas para gases - Vehiculo Articulado
Valor actual: 0 Valor actual: 0 Valor actual: 616.77

perigosas para productos quimicos - Vehiculo Cisternas para productos |3 Cisternas para productos lacteos - Vehiculo de 2 eixos
Valor actual: 0 valor actual: 0
eryhjrytj Frigorifico - Vehiculo Articulado
Valor actual: 0 Valor actual: 0

Frigorifico - Vehicul Furgoneta Graneis - Vehiculo Articulado

Valor actual: 0 Valor actual: 0 Valor actual: 0

ilueta Obra - Vehicule Articulado Portacontenedores - Vehicule Articulad

Valor actual: 0 Valor actual: 0 Valor actual: 0

Portavehiculos - Tren de estrada Portavehicules - Vehiculo de 2 eixos Portavehiculos - Vehiculo de 4 eixos

Valor actual: 0 Valor actual: 0 Valor actual: 0

Valor actual: 0

~

Imaxe 29. Edicién de suxestions de parametro

A pantalla de Edicion de suxestions de parametro contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 29. Edicion
de suxestions de parametro):

1. Nome de usuario

Email de contacto

Data na que se recibiu a suxestions

Tipo de suxestions

Parametro sobre o que se recibe a suxestion

Valor de dito parametro

Siluetas nas que se aplicaria ese novo valor do parametro
Botdns para aceptar ou rexeitar a suxestiéon

O N ORODN

Pasos a seguir

Para editar unha suxestiéon de parametro hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccidonase Suxestiéns
3. Prémese o botdn editar da suxestion correspondente
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4. Premendo o boton Aceptar, a suxestion pasa a estado Aceptado, se se preme o botén Rexeitar
pasa a estado Rexeitado

j BI ICI3 X&21 OTRAME_MU_manualUsuario_v.01.01 Paxina 37 de 42

MO_v.02.02



MO_v.02.02

+

221 XUNTA nMtegn
I : D E G ﬂ L l C l ﬂ Modernitacién Tecnoléxica

3.2.5.5. Edicién de suxestions de funcionalidade
A edicion de suxestions de funcionalidade permite editar as suxestidons de funcionalidade recibidas.

Esta funcionalidade é accesible polos perfis xestor de contidos e administrador.

Pantallas

Editar suxestion

Neme do usuarie: Usuario

Email de contacto: exemplo@correo.es
Data: 17 xufi 2020

Tipo: Funcionalidade

Asunto:
Exemplo de nova funcionalidade

=3 =3

Imaxe 30. Edicién de suxestions de funcionalidade

A pantalla de Edicion de suxestions de funcionalidade contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 30.
Edicién de suxestions de funcionalidade):

1. Nome de usuario

Email de contacto

Data na que se recibiu a suxestiéns

Tipo de suxestions

O asunto sobre o que trata a funcionalidade da suxestion

Al i

Pasos a seguir

Para editar unha suxestién de funcionalidade hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccidbnase Suxestions
Prémese o botdn editar da suxestién correspondente

4. Premendo o boton Aceptar, a suxestion pasa a estado Aceptado, se se preme o botéon Rexeitar
pasa a estado Rexeitado

w
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3.2.6. Taboleiro

O Taboleiro permite ver un resumo estadistico da utilizacion da aplicacion

Pantallas

Caleulo simulaciéns

nmte

Axencia para a

Modernizacién Tecnoléxica

Total (ttimos 30 dias Urimos 7 dias Frecuencia
74 25 0 0.83 wu:
Caleulo servizo
Total Uttimes 30 dias Uttimos 7 dias Frecuencia
1 1 0 0.03 ...
Emprego de siluetas
Siluetas méis empregadas Grifica
Siketa Consuitas
13 z
s para prociuctos quimicos - Veniculo Articulaco 7 946
4 54
4 54
4 4
4 54
4 54
3 05

Granes - Veniculo Ariculao

Informacién sobre as siluetas

Escolle situeta [Tipo g venicuio 2

Informacién sobre os servizos

Escolle silueta [Tipo de vehiculo ~

Imaxe 31. Taboleiro

A pantalla de Taboleiro contén os seguintes elementos (Ver Imaxe 31. Taboleiro):
1. Estadisticas do célculo de simulacions

o~ wN

jB|ICIB X 21

Estadisticas do calculo de servizos
Estadisticas do emprego de siluetas
Informacién sobre as siluetas
Informacién sobre os servizos
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Informacion sabre as siluetas

ais Vivos - Vehiculo e 3 eixos 2

Caracterfsticas de explotacion (medias)

N° sevizos diarios: Kms anuais

525 55.000,00 «xe 50,00 s
1.895,00 roes 225,00 ois
Custos anuais (medias)
s Verases — e
36.129,40 « 28.531,46 « 0,00 64.660,86 -
Custos unitarios (medias)
s — s e
0,66 <ir 0,52 exim 0,00 e 1,18 exem
19,07 emoe 15,06 <o 0,00 €0m 34,12 o
160,58 e 126,81 e 0,00 e 287,38 ¢

Informacion sabre os servizos

Caracterfsticas dos servizos (medias)

Kms percorridos Horas de carga

630,72 1,00 rores 50,00 rorss

Custos dos servizos (medias)

Custo por tempo Custo tota

Custo por distancia

3.262,48 - 6.524,96 - 9.787,43 «

Imaxe 32. Taboleiro (Informacién sobre siluetas e servizos)

Dentro da pantalla de Taboleiro, as seccions de Informacion sobre siluetas e Informacién sobre
servizos contefien os seguintes elementos (Ver Imaxe 32. Taboleiro (Informaciéon sobre siluetas e

servizos)):

1. Informacion sobre as siluetas:
1. Caracteristicas de explotacion (medias)
2. Custos anuais (medias)
3. Custos unitarios (medias)

2. Informacion sobre os servizos
1. Caracteristicas dos servizos (medias)
2. Custos dos servizos (medias)

Pasos a seguir

Para consultar o Taboleiro hai que seguir os seguintes pasos:

1. Iniciase sesion no apartado privado coa URL: /internal/login empregando un usuario que tefia un
dos perfis necesarios.

2. No menu lateral seleccionase Taboleiro

3. Para ver la informacion sobre una silueta debemos seleccionar unha silueta no combo de
seleccion de siluetas dentro do apartado correspondente

4. Para ver a informacién sobre un servizo deberemos seleccionar un servizo no combo de seleccién
de servizos dentro do apartado correspondente

MO_v.02.02
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4. FAQ'S DO SISTEMA

Non aplica

MO_v.02.02
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5. LISTAXE DE MENSAXES DE ERRO

Non aplica
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